REGULAMIN KONKURSU "IMIE DLA MASKOTKI"
I. POSTANOWIENIA OGOLNE
81

1. Ninigjszy regulamin okresla zasady konkursu "Nazwij Kangura',
zwanego dalej "Konkursem". Konkurs odbywa sie za posrednictwem
profilu Facebook FlyPark, funkcjonujagcym pod adresem:
https://mwww.facebook.com/flypark.kielce (zwanym dalej: "profil
FlyPark").

2. Konkurs nie jest sponsorowany, prowadzony, administrowany przez
portal Facebook.com ani wspdtprowadzony z serwisem
Facebook.com. Informacje dostarczone przez uczestnika beda
wykorzystane jedynie na potrzeby prawidtowego przeprowadzenia
konkursu, w tym w celu dostarczenia zwyciezcy nagrody. Facebook
jest znakiem towarowym zastrzezonym przez Meta Platforms, Inc.

§2

1. Organizatorem Konkursu jest FLYPARK sp. z 0.0. z siedziba w
Rzeszowie, adres: ul. Ciasna 3, 35- 232 Rzeszow, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow KRS pod numerem: 0000711477, NIP: 5170386018
(zwany dalej “Organizatorem”).
2. Nad prawidtowoscia przebiegu Konkursu — przy zachowaniu
nalezytej starannosci — bedzie czuwac trzyosobowa Komisja
konkursowa, ztozona z przedstawicieli Organizatora.

83
Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

§4
Konkurs trwa od 29 stycznia 2025 r. do 19 lutego 2025 r. do godz. 24:00.

Il. UCZESTNICY KONKURSU
8§85

1. Uczestnikami Konkursu moga byc¢ dzieci, nastolatkowie oraz rodzice,
ktore majg konto na portalu Facebook.com, sg zarejestrowanymi
uzytkownikami i wykonaja zadanie konkursowe opisane w §8
Regulaminu.


https://www.facebook.com/flypark

. Uczestnik oswiadcza, ze: @ zapoznat sie z trescig niniejszego
Regulaminu i dobrowolnie przystepuje do Konkursu; e wyraza zgode
i akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat sie z trescia
dotyczaca procedury odbioru nagrody i jg w petni akceptuje; o
zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu oraz
regulaminu Facebook; e wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie.

§6

Uczestnikami Konkursu nie moga byc¢ pracownicy, ani osoby
pozostajgce w stosunku zlecenia lub w innym stosunku prawnym do
Organizatora konkursu oraz cztonkowie rodzin wskazanych osoéb, do
drugiego stopnia pokrewienstwa w linii prostej i bocznej.

l1l. ZASADY | PRZEBIEG KONKURSU
§8

Konkurs polega na wymysleniu imienia dla maskotki Kangura
FlyPark i opublikowaniu komentarza na profilu Facebook FlyPark.
. Warunkiem przystapienia do Konkursu jest: @ Opublikowanie w
komentarzu pod postem konkursowym jednego imienia, ktére
powinno byc¢ oryginalne i kreatywne. @ Oznaczenie w komentarzu
przynajmniej jednej osoby, ktora takze moze wzigc udziat w
konkursie.

. Uczestnik moze dodac tylko jeden komentarz z jednym imieniem.
Komentarze wielokrotne lub edytowane nie beda brane pod uwage.
. Konkurs trwa od 29 stycznia do 19 lutego 2025 r. do godz. 24:00.

. Zwyciezca zostanie wybrany na podstawie oryginalnosci i
kreatywnosci zgtoszonego imienia.

IV. NAGRODY
§9

Nagroda w Konkursie jest podwdjna wejsciowka do FlyPark.
. Zwyciezca zostanie ogtoszony na profilu FlyPark do 21 lutego 2025 .



. Warunkiem otrzymania nagrody jest kontakt ze Zwyciezca przez
wiadomosc prywatng w celu przekazania szczegotdow dotyczacych
odbioru nagrody.

. Nagrode nalezy odebrac¢ do 31 marca 2025 .

. Zwyciezca nie moze zamieni¢ nagrody na jej rownowartosc
pieniezng ani zadng inng nagrode.

V. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA
§10

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci
przekazania nagrody z przyczyn lezacych po stronie Uczestnika.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zaktdcenia w
funkcjonowaniu Facebooka, a takze za ewentualne problemy
techniczne.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

§11

Regulamin wchodzi w zycie 29 stycznia 2025 r.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie
przepisy Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa.

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu w
trakcie jego trwania.

. Konkurs nie jest gra losowa w rozumieniu ustawy o grach losowych i
nie podlega przepisom tej ustawy.



