
 

 

 

REGULAMIN KORZYSTANIA ZE  

STREFY PARK LINOWY  

 

 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin stanowi uzupełnienie Regulaminu Ogólnego Korzystania z Parku 

Rozrywki FlyPark, a każdego Użytkownika obowiązują reguły określone w każdym  

z Regulaminów.  

2. Strefa Park Linowy jest integralną częścią Parku. Korzystając z niej, należy 

przestrzegać niniejszego Regulaminu oraz szczegółowych zasad umieszczonych 

poniżej. 

3. Przed przystąpieniem do korzystania ze Strefy Park Linowy znajdującej się w Parku, 

Użytkownik zobowiązany jest do przeprowadzenia ćwiczeń rozgrzewających  

i rozciągających - zgodnie ze wskazówkami pracowników FlyPark. 

4. Podczas korzystania ze Strefy Park Linowy znajdującej się na terenie Parku, 

Użytkownik jest obowiązany bezwzględnie stosować się do poleceń, zaleceń, uwag, 

nakazów i ostrzeżeń wydawanych przez pracowników FlyPark. 

 

ZASADY BEZPIECZEŃSTWA 

1.  Z dolnej części Strefy Park Linowy mogą korzystać osoby powyżej 4. roku życia (pod 

opieką rodzica lub pełnoletniego opiekuna), z górnej części mogą korzystać osoby  

o wzroście min. 130 cm. 

2. Korzystanie z urządzenia zawiera element ryzyka. Podczas korzystania z urządzenia 

konieczne jest wspinanie, pokonywanie przeszkód, kładek ruchomych oraz 

elementów linowych i wyposażenia zawieszonych na wysokości.  



3. Korzystanie ze strefy przez osoby małoletnie realizowane jest na zasadach 

dotyczących opieki i samodzielnego pobytu określonych w Regulaminie Ogólnym 

Korzystania z Parku Rozrywki FlyPark (w tym z uwzględnieniem dopuszczalności 

samodzielnego korzystania przez dzieci powyżej 13. roku życia za uprzednią pisemną 

zgodą rodzica lub opiekuna prawnego). 

4. Wejście na przeszkody w Strefie Park Linowy może nastąpić tylko po wyrażeniu zgody 

pracownika FlyPark. 

5. Osoby cierpiące na choroby serca lub inne, układu ruchowego, czy też po urazach, 

które w przypadku wysiłku fizycznego mogą zagrażać ich zdrowiu lub życiu, nie 

powinny korzystać ze Strefy Park Linowy.  

6. Zabronione jest wspinanie się powyżej lub w bok od liny asekuracji urządzenia.  

7. Osoby korzystające ze Strefy Park Linowy otrzymują od instruktora uprząż 

dedykowaną do poruszania się po strefie. 

8. Tylko instruktor zakłada uprząż. 

9. Po założeniu uprzęży niedopuszczalne są jakiekolwiek zmiany przy niej. 

10. Biżuterię, okulary, telefony komórkowe oraz inne przedmioty powinno się 

odpowiednio zabezpieczyć tak, aby nie stwarzały one zagrożenia dla zdrowia lub życia 

właściciela oraz pozostałych klientów. 

11. W celu zapewnienia bezpieczeństwa, włosy powinny być odpowiednio zabezpieczone 

i spięte w kok (tzw. kokon), tak aby uniemożliwić ich przypadkowe wkręcenie się  

w urządzenia lub elementy wyposażenia. 

12. Asekurację stanowi lonża przypięta do uprzęży . Na końcu lonży znajduje się rolka do 

asekuracji. Rolka wkładana jest do szyny asekuracyjnej na dole schodów. Asekuracja 

jest ciągła, nie należy jej wypinać aż do momentu ukończenia pokonywania parku, tj. 

do zejścia ze schodów. 

13. Podczas przechodzenia przez Strefę Park Linowy wskazany jest spokój, nie można 

skakać po przeszkodach i huśtać się na atrakcjach do tego nieprzeznaczonych. 

14. Na pojedynczej przeszkodzie może znajdować się tylko jedna osoba. 

15. Na podeście mogą znajdować się maksymalnie dwie osoby. 

16. Osoby nieupoważnione nie mogą znajdować się pod trasami parku. 



17. W przypadku utraty sił, rezygnacji lub innych przyczyn uniemożliwiających 

zakończenie trasy należy wezwać obsługę FlyPark, aby sprawnie sprowadzić 

użytkownika na ziemię. 

18. Instruktor oraz obsługa Parku ma prawo odmówić wstępu na Strefę Park Linowy, jeśli 

zauważą przeciwwskazania do ćwiczeń na tym urządzeniu. 

19. Zaleca się szczególne, indywidualne środki ochronne osobom noszącym okulary lub 

soczewki kontaktowe. 

20. Po zakończeniu korzystania należy szybko i sprawnie opuścić miejsce, gdzie znajduje 

się atrakcja. 

21. Sygnał gwizdka lub stosowny komunikat pracownika FlyPark jest sygnałem do 

natychmiastowego zaprzestania kontynuowania aktywności przez Użytkownika. 

  


