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REGULAMIN KORZYSTANIA Z TAG INTERACTIVE ARENAS
l. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin stanowi uzupetnienie Regulaminu Ogodlnego
Korzystania z Parku Trampolin FlyPark. Strefa TAG Interactive
Arenas jest integralng czescig Parku. Korzystajac z niej, Uzytkownik
jest zobowigzany przestrzegac niniejszego Regulaminu oraz
szczegotowych zasad umieszczonych ponizej.
Wszystkie osoby wchodzace do Parku, zamierzajgce korzystac z
jego atrakcji lub zamierzajace przebywac na terenie Parku maja
obowigzek zapoznac sie z Regulaminem Ogdlnym i zatgcznikami
do niego.

Uzytkownik jest obowigzany bezwzglednie stosowac sie do
polecen, zalecen, uwag, nakazow i ostrzezen wydawanych przez
pracownikow FlyPark podczas korzystania z TAG Interactive
Arenas.

Il. ZASADY BEZPIECZENSTWA

Atrakcja TAG Interactive Arenas przeznaczona jest dla osob w
roznym przedziale wiekowym. Uzytkownik powinien zachowac
ostroznosc¢ podczas korzystania z atrakcji, unikajac gwattownych
ruchow.
Korzystanie z TAG Interactive Arenas jest odptatne.
Przed przystapieniem do atrakcji uzytkownik musi dokonac
rejestracji w punkcie odprawy.

Dzieci ponizej 13 roku zycia moga korzystac z atrakgji tylko pod
nadzorem opiekuna. Opiekun ponosi petng odpowiedzialnosc¢ za
dziecko przez caty okres korzystania z atrakcji.

Zabrania sie:

a. zaktdcania dziatania systemu,

b. préb wiamania do oprogramowania lub manipulowanie
sprzetem,



c. dokonywania jakichkolwiek zmian w ustawieniach
oprogramowania bez zgody personelu.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci dotyczacych
bezpieczenstwa, uzytkownik powinien skonsultowac sie z
personelem.

[1l. ZASADY KORZYSTANIA

Uzytkownik otrzyma bransoletke, ktdra stuzy do identyfikacji w
systemie.

Punkty sg przyznawane za rozne wzory punktow odprawy: Korona
- 200 pkt, Diament - 100 pkt, Miecz - 80 pkt, Tarcza - 60 pkt, Serce -
30 pkt.

Nowa wersja oprogramowania pozwala na indywidualne
ustawienie punktacji dla kazdego punktu odprawy.

IV. REKLAMACIJE | ODPOWIEDZIALNOSC

Wypadki, w tym uszkodzenia ciata powstate w wyniku korzystania
z TAG Interactive Arenas, nalezy niezwitocznie zgtosi¢ obstudze
parku.

Wszelkie reklamacje nalezy zgtaszac w kasie obiektu FlyPark.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy czy szkody
wynikte z nieprzestrzegania niniejszego regulaminu przez
uzytkownika.

W przypadku uszkodzenia sprzetu przez uzytkownika, moze on
zostac obcigzony kosztami naprawy.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w
regulaminie w dowolnym momencie.

Wszelkie spory wynikte z korzystania z TAG Interactive Arenas
beda rozstrzygane zgodnie z prawem obowigzujacym w miejscu
lokalizacji atrakcji.

Korzystajac z TAG Interactive Arenas, akceptujesz warunki
niniejszego regulaminu. W razie pytan prosimy o kontakt z
personelem.



1. ZASADY KORZYSTANIA

Atrakcja TAG Interactive Arenas polega na zbieraniu punktow
poprzez dotykanie oSwietlonych TAGOw. [..]

Podczas jednej sesji gracze biorg udziat w trzech 15-minutowych
grach z krotka przerwa na odpoczynek i nawodnienie miedzy
kazda gra.

Uruchomienie urzadzenia wymaga wrzucenia do automatu
zetonu dostepnego w kasie biletowe].

Czas uzytkowania oznaczony jest na urzadzeniu i wynosi
odpowiednio 3 minuty (180 s) za kazdy wrzucony zeton.
Przed wrzuceniem monety do automatu nalezy zaja¢ miejsce w
urzadzeniu i zapia€ pas o ile taki zostat zainstalowany.
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Rejestracja i Sprzet:

Przed przystapieniem do atrakcji uzytkownik musi dokonac
rejestracji w punkcie odprawy.
Uzytkownik otrzyma bransoletke, ktéra stuzy do identyfikacji w
systemie oraz zbierania punktow.

Aby uruchomic atrakcje, uzytkownik musi wtozy¢ do
wbudowanego komputera z ekranem dotykowym odpowiedni
klucz USB oraz modut komunikacji bezprzewodowe.
Kazde swiatto w atrakcji jest podtgczone do zasilania 12v, a jeden
zasilacz moze obstugiwac od 10 do 15 Swiatet.

System sktada sie z punktu rejestracji, terminala wyswietlajgcego i
oprogramowania, bransoletki oraz sprzetu wspierajacego.
Gra i Punktacja:



Atrakcja TAG Interactive Arenas polega na zbieraniu punktow
poprzez dotykanie oswietlonych TAGOw.
TAGI swieca w réoznych kolorach odpowiadajacym okreslonej
liczbie punktow.

Punkty sg przyznawane za rézne wzory punktéw odprawy: Korona
- 200 pkt, Diament - 100 pkt, Miecz - 80 pkt, Tarcza - 60 pkt, Serce -
30 pkt.

Nowa wersja oprogramowania pozwala na indywidualne
ustawienie punktacji dla kazdego punktu odprawy.
Strategia odgrywa kluczowa role w podejsciu kazdego uczestnika
- czy zbierac tatwiejsze do osiggniecia TAGi o0 nizszej wartosci, czy
podjac sie trudniejszych wyzwan w zamian za wiecej punktow.
Tryby Gry:

Tryb Praktyki: Uzytkownik moze wejs¢ w tryb praktyki, w ktoérym
system nie przyznaje punktdow, czasu ani rankingu. Moze byc¢
uzywany jako praktyka przed witasciwa gra.

Tryb Indywidualny: Ranking jest oparty na indywidualnych
wynikach uzytkownika. Gracze s3a klasyfikowani wedtug ich
indywidualnych wynikow, a wielu graczy moze rywalizowac
jednoczesnie.

Tryb Druzynowy: Gracze z nieparzystymi numerami bransoletek
tworzg czerwony zespot, a gracze z parzystymi numerami
bransoletek tworza zielony zespdt. Wynik druzyny oparty jest na
sumie punktow wszystkich jej cztonkow.
Ograniczenia i Zakazy:

Zabrania sie korzystania z atrakcji w sposob niezgodny z jej
przeznaczeniem oraz zaktdécania innych uczestnikow.
Zabrania sie przystapienia do korzystania z atrakcji, gdy na arenie
znajduje sie zbyt wielu uczeZstnikow.

Zabrania sie celowego przeszkadzania innym uczestnikom
podczas gry.

Zabrania sie korzystania z urzadzenia bez uiszczenia optaty.
Czas Gry:



Podczas jednej sesji gracze biorg udziat w trzech 15-minutowych
grach z krotka przerwa na odpoczynek i nawodnienie miedzy
kazda gra.



