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REGULAMIN konkursu

“Baw sie z calg klasa”

|. POSTANOWIENIA OGOLNE

81
1. Niniejszy regulamin okresla zasady konkursu “Baw sie z catg klasa”,
zwanego dalej “Konkursem”. Konkurs odbywa sie za posrednictwem profilu
Facebook FlyPark Rzeszow, funkcjonujacym pod adresem:
https.//Mmwww.facebook.com/flyparkrzeszow (zwanym dalej: “profil flypark
rzeszow").

2. Konkurs nie jest sponsorowany, prowadzony, administrowany przez
portal Facebook.com ani wspodtprowadzony z serwisem Facebook.com.
Informacje dostarczone przez uczestnika beda wykorzystane jedynie na

potrzeby prawidtowego przeprowadzenia konkursu, w tym
w celu dostarczenia zwyciezcy nagrody. Facebook jest znakiem
towarowym zastrzezonym przez Meta Platforms, Inc.
§2

1. Organizatorem Konkursu jest FLYPARK sp. z 0.0. z siedzibg w Rzeszowie,
adres: ul. Ciasna 3, 35- 232 Rzeszow, wpisana do rejestru przedsiebiorcow

KRS pod numerem: 0000711477, NIP: 5170386018 (zwany dalej

“Organizatorem”).

2. Nad prawidtowoscia przebiegu Konkursu — przy zachowaniu nalezytej
starannosci — bedzie czuwac trzyosobowa Komisja konkursowa, ztozona z
przedstawicieli Organizatora.

§3
Konkurs jest organizowany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

§ 4
Konkurs trwa od 9 wrzesnia 2025 r. do dnia 15 pazdziernika 2025 r. do godz.
24:00.



II. UCZESTNICY KONKURSU
§5
Uczestnikami Konkursu moga by¢ wytacznie nauczyciele, uczniowie oraz
rodzice uczniéw (dalej “Uczestnik”) przedszkoli, klas szkoty podstawowej
lub ponadpodstawowej, ktérg zgtasza do Konkursu. Uczestnik oswiadcza,
ze:
e zapoznat sie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposob dobrowolny
przystepuje do Konkursu;
e Wyraza zgode i akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat sie
trescig dotyczaca procedury odbioru nagrody i ja w petni akceptuje;
e zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu, w tym
rowniez regulaminu Facebook;
e wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych dla celdéw zwigzanych
Zz uczestnictwem w Konkursie;
e jest zarejestrowanym Uzytkownikiem portalu spotecznosciowego
Facebook.
§6
Uczestnikami Konkursu nie moga byc¢ pracownicy, ani osoby pozostajace w
stosunku zlecenia lub w innym stosunku prawnym, do ktdrego stosuje sie
przepisy o zleceniu z organizatorem konkursu oraz cztonkowie rodzin
wskazanych osob, do drugiego stopnia pokrewienstwa w linii prostej i
boczne,.
§7

1. Administratorem danych osobowych uczestnikdéw konkursu jest
Organizator Konkursu. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przez

uczestnikow konkursu beda przetwarzane jedynie w celu realizacji
konkursu i wydania nagrod. Dane osobowe moga byc¢ takze przetwarzane,
gdy jest to niezbedne dla wypetnienia prawnie usprawiedliwionych celéw

administratora danych.

2. Uczestnik konkursu, przystepujac do konkursu wyraza zgode na
przetwarzanie jego danych osobowych na cele, o ktorych mowa w §7 ust. 1.
3. Udostepnienie w zgtoszeniu danych osobowych jest dobrowolne, jednak

ich nieudostepnienie uniemozliwia udziat w konkursie.
4. Osobom udostepniajgcym dane osobowe przystugujg prawa do: dostepu

do danych, mozliwosci ich poprawiania, zadania usuniecia danych i

zaprzestania ich przetwarzania.

1. ZASADY | PRZEBIEG KONKURSU
§8
1. Dostep do Konkursu jest bezptatny i wymaga rejestracji na portalu



spotecznosciowym Facebook.

2. Wziecie udziatu w konkursie rownoznaczne jest z akceptacja
Regulaminu oraz poprawne wykonanie wszystkich zadan opisanych w §8
Regulaminu.

3. Warunkiem przystgpienia do Konkursu “Wspinaj sie z klasg” jest
opublikowanie komentarza zawierajgcego nazwe szkoty/przedszkola oraz
numer klasy/grupy, do ktorej uczeszcza/ w ktérej uczy osoba publikujaca
komentarz. Komentarz powinien zostac¢ opublikowany pod oznaczonym
postem konkursowym na profilu facebook flypark rzeszéw.

4. Uczestnik Konkursu moze opublikowac tylko jeden komentarz
spetniajacy warunki udziatu w Konkursie i nie moze go edytowac. Pod
uwage brany jest tylko jeden komentarz zgtoszeniowy dla kazdej klasy —
liczy sie pierwszy opublikowany komentarz.

5. Zabronione jest manipulowanie wynikami poprzez tzw. kupowanie
reakcji.Uczestnicy, ktorzy dopuszcza sie kupienia polubien zostang
zdyskwalifikowani.

6. Konkurs “Baw sie z cata klasg” trwa od momentu opublikowania
oznaczonego posta konkursowego.

7. O zwyciestwie w Konkursie decyduje liczba reakcji dokonanych pod
komentarzem zgtoszeniowym danej klasy. Pod uwage brane sg wszystkie
reakcje, tj. “Lubie to!”, “Super”, “Ha ha", “Wow", “Przykro mi", “Wrr".

§9
1. O przyznaniu nagréd decyduje Organizator w drodze: sprawdzenia czy
wymogi zostaty spetnione oraz zasad fair play.

2. Sposrdd zgtoszonych komentarzy Organizator wytoni jednego zwyciezce.
3. Do 27 pazdziernika 2025 r. na profilu flypark kiece zostanie opublikowany
komunikat zawierajacy informacje na temat tego, ktére klasy zostaty
zwyciezcami konkursu.

V. NAGRODY
§10
1. W Konkursie przewidziano nagrode za zajecie | (pierwszego)
miejsca dla Uczestnikow, ktérych komentarz zdobyt najwiekszg ilosc

reakcji. Nagroda w Konkursie zostang przyznana Uczestnikowi, ktory w

toku Konkursu, uzyskali najwieksza ilos¢ reakcji pod swoim komentarzem
umieszczonym w poscie konkursowym.
2. Nagroda jest jedno godzinny pobyt w FlyPark Rzeszéw dla Uczestnika
oraz catej zgtoszonej klasy (maksymalnie 35 osob)

3. Warunkiem odebrania nagrod jest kontakt z Managerem parku do 30
listopada 2024 r.do godziny 24:00 droga mailowa: j.dudzik@fly-park.eu lub
telefonicznie z recepcja w celu rezerwacji terminu odebrania nagrody. Aby



odebrac¢ nagrode z managerem FlyPark Rzeszéw powinien skontaktowac
sie nauczyciel lub wychowaweca klasy/grupy, gdyz jego zgoda jest
niezbedna.

4. Brak wystania wiadomosci lub kontaktu telefonicznego, o ktérych mowa
W pkt. 3, przekroczenie dopuszczalnego czasu odpowiedzi lub wystanie
nieprawidtowych danych spowoduje utrate przez uczestnika prawa do

nagrody.
5. Nagrode nalezy wykorzystac do 31 stycznia 2026 r.
6. Uczestnikowi nie przystuguje prawo wymiany nagrody na gotowke ani
nagrody innego rodzaju.
7. Organizator nie pokrywa innych kosztow zwigzanych z dojazdem i
korzystaniem z atrakcji.

V. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI ORGANIZATORA
§11
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelnosc i prawdziwosc
danych Uczestnikow Konkursu, w tym za brak mozliwosci przekazania
nagrod, z przyczyny lezacych po stronie Uczestnika.
2. Organizator oswiadcza, ze nie prowadzi kontroli, ani monitoringu tresci
umieszczanych przez Uczestnikow w zakresie rzetelnosci i prawdziwosci, z
zastrzezeniem dziatan zwigzanych z usunieciem naruszen Regulaminu lub
przepisdw powszechnie obowigzujgcych.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie
Uczestnikow, ktdrych dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem
oraz regulaminem Facebooka, w szczegdlnosci uczestnikow, ktorzy:
® zamieszczajg tresci niezgodne z obowigzujacym prawem lub
Regulaminem dostepnym na portalu Facebook (w szczegdlnosci
zawierajace tresci obrazliwe, zarowno w warstwie tekstowej, jak i
graficznej);

e podejmuja dziatania z wykorzystaniem konta/profilu utworzonego
niezgodnie z zasadami Facebooka;

e podejmujg dziatania z wykorzystaniem niezgodnych z zasadami
Facebooka kont/profili oséb trzecich;

e ingeruja w mechanizm dziatania Konkursu;

e tworza fikcyjne konta/profile w serwisie Facebook.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktocenia w
dziataniu tacz teleinformatycznych, serwerdw, interfejsow, przegladarek
oraz platformy Facebook.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za czasowe |lub state
zablokowanie strony lub aplikacji ze strony Facebooka.



VI. POSTANOWIENIA KONCOWE
§12
1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 10 wrzesnia 2025 r. -
2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie
przepisy Kodeksu cywilnego i inne przepisy prawa.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu w trakcie
jego trwania. Informacja o zmianach bedzie zamieszczona na profilu
flypark rzeszow.

4. Konkurs nie jest grg losowa w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 2009 roku o grach losowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1540 ze zm.) i nie
podlega regutom zawartym w ww. ustawie oraz rozporzadzeniach
wykonawczych do tej ustawy
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