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REGULAMIN KORZYSTANIA Z

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Niniejszy regulamin okresla zasady korzystania ze strefy Tag Interactive Arenas,
zwanej dalej ,Areng”.

Kazda osoba przebywajgca na terenie Areny zobowigzana jest do zapoznania sie
z niniejszym regulaminem oraz do jego przestrzegania.

Wejscie na Arene jest rownoznaczne z akceptacjg wszystkich postanowien
regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wstepu lub przerwania gry osobom
nieprzestrzegajgcym zasad regulaminu lub stwarzajacym zagrozenie dla siebie lub
innych uczestnikow.

WARUNKI UCZESTNICTWA

1.

Z Areny moga korzysta¢ wytgcznie osoby:
a) owzroscie powyzej 140 cm,

b) owadze nieprzekraczajgcej 100 kg.

2. Uczestnik bierze udziat w grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i zobowigzany jest do
oceny swoich mozliwosci fizycznych przed rozpoczeciem gry.

3. Osoby niepetnoletnie moga korzystac z Areny wytgcznie za zgodg opiekuna
prawnego.

ZASADY GRY

1. Kazdy uczestnik przed rozpoczeciem gry otrzymuje bransoletke punktujgca, ktéra
stuzy do zbierania punktdw.

2. Celem gry jest zdobywanie punktéw poprzez odnajdywanie i dotykanie bransoletka

podswietlonych TAG-6w (symboli).



3. Punkty przyznawane s3g zgodnie z nastepujacg punktacja:
a) Korona-200 punktéw,
b) Diament- 100 punktéw,
c) Miecz-80 punktow,
d) Tarcza-60 punktow,
e) Serce— 30 punktéw.
4. Czas trwania jednej gry wynosi 10 minut.

5. Indywidualny wynik uczestnika odczytywany jest na podstawie numeru przypisanego
do bransoletki kazdego gracza.

TRYBY GRY
1. Tryb indywidualny:
a) Ranking oparty jest na indywidualnych wynikach uczestnikéw.
b) Gracze klasyfikowani sg wedtug liczby zdobytych punktéw.
c) W trybie indywidualnym jednoczesnie moze rywalizowac wielu graczy.
2. Tryb druzynowy:
a) Gracze z nieparzystymi numerami bransoletek tworza druzyne czerwona.
b) Gracze z parzystymi numerami bransoletek tworzg druzyne zielona.

c) Wynik druzyny stanowi suma punktow zdobytych przez wszystkich jej
cztonkow.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

1. Kazda przeszkode uczestnik pokonuje pojedynczo.

2. Zabrania sie zeskakiwania z przeszkod.

3. Obowiagzuje bezwzgledny zakaz wspinania sie na beczki.

4. Basen z duzymi pitkami gimnastycznymi stanowi przeszkode o wysokim stopniu
trudnosci.

5. Osobom o nizszej sprawnosci fizycznej zaleca sie pominiecie przeszkody z basenem
pitek.



6. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania ostroznosci oraz do stosowania sie do
polecen obstugi Areny.

OGRANICZENIA | ZAKAZY
1. Zabrania sie biegania w sposdb zagrazajgcy innym uczestnikom.

2. Zabrania sie popychania, ciggniecia oraz jakichkolwiek zachowan agresywnych
wobec innych graczy.

3. Zabrania sie korzystania z Areny pod wptywem alkoholu, $rodkéw odurzajgcych lub
innych substancji psychoaktywnych.

4. Zabrania sie niszczenia elementow wyposazenia Areny.

ODPOWIEDZIALNOSC

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy powstate w wyniku
nieprzestrzegania regulaminu.

2. Organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste pozostawione bez nadzoru.

3. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ materialng za szkody wyrzadzone z wtasnej
winy.

POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Regulamin obowigzuje na terenie Tag Interactive Arenas od dnia jego ogtoszenia.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Organizator.



